                                                                  ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной игры «Ринг », приуроченной к Году Театра
среди  команд предприятий и организаций города.

1. Общие положения.
1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок организации и участия команд  интеллектуальной игры  «Ринг» (далее – Игры).
 1.2. Игра организуется Муниципальным бюджетным учреждением культуры «ЦДНТ» МО «Город Ленск».

                                                         2. Цели и задачи.
2.1. Развитие интеллектуального потенциала населения города.
2.2. Установление дружеских отношений среди молодежи и людей среднего возраста.
2.3. Организация досуга рабочей молодежи через различные формы познавательной и творческой деятельности.
2.4. Укрепление связей среди молодежных коллективов города Ленска.
2.5.  Привлечение молодежи к интеллектуальной жизни города.
2.6.  Выявление талантливой и инициативной молодежи.

  
                                                    3. Время  и сроки проведения.
 3.1. Интеллектуальная игра состоится  11 июля 2019 года, в ЦД «Спектр» в 17:00
                                                         4. Участники игры.
4.1. В игре участвуют команды рабочей молодежи, молодых специалистов и других работников организаций и предприятий города Ленска. 
4.2.Средний возраст участников команды от 18 до 45 лет;
4.3.Состав команды: 5 игроков + капитан.
4.4.Для участия в игре команда в срок до 8 июля 2019 года должна подать заявку по адресу: г.Ленск, ул.Ленина 61, кабинет 11  или:  по факсу 8(841137) 4-30-15, по электронному адресу : e-mail: mbuuklensk@mail.ru. Форма заявки - приложение №1.


                                     5. Регламент проведения игры «Ринг»                                               5.1. Игра проводится в один тур ( включает несколько этапов : разминка, конкурс капитанов, основной конкурс  и финал).
 5.2. В финал выходят две команды, которые одержат победу и наберут наибольшее  количество    баллов в отборочном туре.
 5.3.Победителем игры станет команда, одержавшая в финале победу.
 5.4. Награждение участников проводится по итогам финального тура. 
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6.1. В состав команды желательно включить молодых специалистов.
6.2. Каждая команда должна иметь название, отличительный знак (форма, эмблема и т.п.)
6.3. Ведущий зачитывает вопрос. При окончании чтения вопроса организаторами подается команда «время».
6.4. Максимальное время на обдумывание составляет 1 минута. В течении этого времени команда должна подать сигнал готовности ответа на вопрос.
6.5. Если команда подала сигнал, она получает исключительное право дать ответ на вопрос. При этом ведущий останавливает отчет отведенного времени. Далее ведущий указывает команду, получившую право дать ответ.
6.6. Команда, получившая право дать ответ, должна немедленно определить одного игрока, дающего ответ. Капитан команды должен назвать ведущему отвечающего игрока. Отвечающий игрок должен немедленно дать ответ. Остальным игрокам команды  необходимо хранить молчание до окончание ответа, они не имеют права каким-либо образом подсказывать отвечающему игроку.
6.7. Если команда подает сигнал до команды «время», фиксируется, так называемый , «фальстарт» и команда теряет право отвечать на этот вопрос. В этом случае команда – соперник может отвечать в любой момент до окончания времени обдумывания.
6.8. В случае если команда дала неправильный ответ, право обсуждения до окончания отведенного времени и ответа переходит к следующей команде.
6.9. Если команда нарушает какое-либо из правил пункта 6.8, то её ответ автоматически признается неправильным. Факт нарушения правил устанавливается ведущим.
6.10. За правильный ответ команде начисляется одно очко. Возможно также накопление очков (если ни одна команда не дает правильного ответа, то за следующий вопрос команды могут получить уже 2 или 3 очка).
6.11. Если ни одна команда не дала правильный ответ, ведущий объявляет его сразу же после окончания вопросного раунда.
6.12. Во время проведения игры командам запрещается пользование любыми техническими средствами и средствами связи, в противном случае, оргкомитет может принять решение о дисквалификации команды.

                                   7. Определение победителей, награждение
 7.1. Команда, занявшая первое место награждается дипломом и памятным сувениром. Остальные       команды награждаются дипломами участника.

Контактные телефоны: 4-30-15, Гаркуша Александра Васильевна 

















Приложение № 1
ФОРМА ЗАЯВКИ
на участие в интеллектуальной игре «Ринг» приуроченной к Году Театра
среди  команд предприятий и организаций города.


1. Название организации________________________________________

2. Название команды:___________________________________________

3. Состав команды:
	№ п/п
	ФИО

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	



4. Капитан команды:_____________________________________________

5. Контактное лицо______________________________________________

тел: _________________________________________________________

6. С положением о проведении игры ознакомлены

Подпись:___________________________________________
