ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении игры «Ленский квест #6»

1. Общие положения
1.1. Ленский квест - приключенческая игра, в которой необходимо решать задачи для продвижения по сюжету. Суть в том, что, как правило, есть некая цель, дойти до которой можно последовательно разгадывая загадки. Каждая загадка - это ключ к следующей точке и следующей задаче. А задачи могут быть самыми разными: активными, творческими, интеллектуальными. Замечательно то, что квесты могут проводиться как в городе, так и на природе, то есть практически в любом окружении. Квест – прекрасная возможность с пользой провести время, отдохнуть от рабочих будней, приобрести новые знания и опыт. Игра проводится с целью организации активного интеллектуального отдыха, увеличения интереса к фотографии, развития творческих способностей участников, а также популяризации и развития нового вида соревнований. Ленский квест – это соревнования, в котором ограничивается возраст участников от 18 до 35 лет и уровень используемой техники. Одна из основных задач игры – пропаганда здорового, активного отдыха в городской среде.
1.2. Настоящее Положение о проведении Ленского квеста (далее игры) регулирует порядок, сроки проведения и условия участия.
	1.3. Организаторами Ленского квеста являются группа общественных активистов молодёжи города Ленска. 

2.Цели и задачи Ленского квеста
2.1.	Ленский квест проводится в целях поддержки и развития творческих способностей молодежи города, самореализации в сфере досуга. Соревнования направлены на повышение социальной активности горожан.
2.2. игра направлена на решение следующих задач:
· укрепление позитивного образа города Ленска;
· объединение творческих сил молодежи города при проведении праздников;
· создание условий для развития креативного, творческого мышления у молодежи;
· содействие росту мастерства и творческого уровня профессиональных фотографов и фотолюбителей.
3.Условия участия в Ленском квесте.
3.1. В квесте принимают участие жители города Ленска.
3.2. К участию в квесте принимаются снимки, сделанные только во время проведения данной игры. 
3.3. К участию в соревнованиях допускаются участники-одиночки и команды, независимо от пола, но с ограничением возраста от 18 до 35 лет. Здесь и далее под «командой» понимается как одиночные, так и групповые участники (до четырех участников).
3.4. Участие возможно с цифровыми моделями фотоаппаратов, с мобильными устройствами имеющими функции фотографирования. Способ передвижения по городу во время проведения фотокросса организаторами не регламентируется.
3.5. Организаторы могут использовать фотографии, сделанные во время игры, в рекламных целях и в целях популяризации игры, а также на выставках.
3.6. Заявки принимаются до 25 марта 2015 года включительно (приложение)
3.7. К участию в соревнованиях допускаются участники, оплатившие оргвзнос в размере одной тысячи рублей с команды.. 
3.8. Участие в соревнованиях автоматически подразумевает согласие с правилами Ленского квеста, изложенными в данном Положении.
3.9. Не допускаются или снимаются с соревнований участники по следующим причинам:
· нарушение правил проведения игры;
· неуважительное отношение к организаторам, другим участникам;
· состояние алкогольного или наркотическое опьянения.
3.10. Все участники игры должны соблюдать правила дорожного движения и общественного поведения, установленные настоящим Положением.
3.11. Участники могут пользоваться подсказками организаторов
3.12.  За получение одной подсказки с командного времени снимается 10 секунд.
3.13. Выполнением задания считается предоставление снимков указанных в заданиях.
3.14.  За время игры участники должны выполнить все задания игры
 3.15. Порядок выполнения заданий свободный. Количество сделанных снимков не регламентируется
3.16. Организаторы не несут ответственности за жизнь и здоровье участников и работу фототехники участников

4. Проведения Ленского квеста
4.1. Квест стартует 28 марта 2015 года, 18-00 ч.. Сбор команд в фойе ДК «Юность».
4.2. Во время игры запрещается:
· использовать в качестве главных героев других игроков квеста и организаторов;
· вступать в противодействие с органами правопорядка;
· использовать изображения из сети Интернет или с мобильных сервисов;
· пользоваться какими-либо графическими редакторами.
4.3. Этапы проходят в формате квеста. Количество этапов варьируется. Задания на выполнения этапов даются непосредственно после старта квеста. Если команда справилась с первым заданием, ей выдается второе задание и т.д.
5. Требования к оформлению работ
5.1. Обработка фотографий в графических редакторах запрещена.
5.2. Все материалы, предоставленные на игру, не возвращаются.
5.3.Фотоснимки, не соответствующие требованиям и темам соревнований, рассматриваться не будут.
5.4. Участники дисквалифицируются за:
· сдачу в зачет фотографий, сделанных не во время текущей игры.
· сдачу фотографий, отредактированных в графических редакторах.
· За нарушения одного из пунктов данного положения.
5.5. На фотографии с этапа должен быть обязательно изображён один или несколько участников команды. 

6. Критерии оценки снимка
6.1. При определении лучшего снимка конкурсная комиссия руководствуется следующими критериями:
- самое быстрое время
- соответствие теме;
- техническое исполнение (техника);
- композиция;
- эмоциональное воздействие;
- интересное сюжетное решение.

7. Подведение итогов Ленского квеста
7.1. Победитель определяется по наиболее быстрому времени выполнению заданий.
7.2. Команда должна выполнить максимальное количество квестов, указанных в квест-листе, и прийти на финиш, уложившись в минимальное время. 
7.3. Время финиша фиксируется организаторами в месте финиша. 
7.4. Все квесты должны быть выполнены командой во время соревнований (с момента старта до момента финиша) с помощью одного фотоаппарата. Использование других фотоматериалов, а также нескольких фотоаппаратов ведет к дисквалификации команды. 
7.5. Во время соревнований участникам необходимо следовать правилам соревнований и указаниям членов оргкомитета. Несоблюдение данного условия ведет к дисквалификации команды. 
7.6.  На финише команда самостоятельно отбирает конкурсные работы. 
7.7. Конкурсная комиссия определяет лучшие время работы по каждой из заявленных тем.
7.8.  По итогам голосования организаторов будет выявлен победитель. Победитель получит общий куш в размере всех внесенных оргвзносов участников.
7.9. Команда Победитель будет являться организатором следующей игры «Ленский квест»! ВАЖНО! При отказе от проведения следующего квеста команда возвращает 50% от общего куша в казну игры! 
8.Награждение
8.1. Торжественное награждение победителей состоится после пребывания последней команды.
  8.2. В двух дополнительных номинациях участникам конкурса вручаются призы от спонсорских и других поступлений.
8.3. Главный приз- общий денежный куш состоящий из орг.взносов команд получает команда-победитель!
9. Финансирование
         9.1. Ленский квест - некоммерческое мероприятие. 
9.2. Финансирование соревнований осуществляется за счет личных, спонсорских и других поступлений.

10. Организаторы

Контактные данные общественных добровольных организаторов мероприятия:- 8(924)8722800

ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЕ ЗАЯВКИ ПОДАВАТЬ В ОФИЦИАЛЬНОЙ ГРУППЕ ФЕСТА- http://vk.com/lenskkvest , ИЛИ ПО ТЕЛЕФОНАМ ОРГАНИЗАТОРОВ! 




ЗАЯВКА
На участие команды в городской игре «Ленский квест#2»
Название команды: _______________________________________________________
Капитан команды: ________________________________________________________
Состав команды: _________________________________________________________
Контактные номера команды:_______________________________________________
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	Фамилия, Имя, Отчество
	Год рождения
	Паспортные данные
	Телефон 
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    Мы, нижеподписавшиеся, ознакомлены с условиями проведения игры, согласны с условиями и требованиями к участникам игры, полностью несем ответственность за свои жизни и здоровье во время проведения игры «Ленский квест»

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


